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Simulador 3D de Bodega Virtual para el aprendizaje de enologia, donde los usuarios
ESTADO DE DESARROLLO
Simulador Tecnoldgico 3D
de Bodega de Vinos libremente por una bodega de vinos en el patio de recepcion, nave de cubas y sala

estdn representados por avatar, el cual pueden ejecutar acciones y moverse

de barricas.

BENEFICIOS DE LA TECNOLOGIA

Mejorar la calidad de las iasy d del que trabaja en
las plantas de vinificacion desde una herramienta virtual.
Esta tecnologia permite el aprendizaje de los procesos y procedimientos

izados de vinificacién en ier época del afio.

VENTAJAS COMPETITIVAS:

* Capacitacion virtual durante cualquier época del afio

 Entrenamiento virtual 3D inmersivo

* Ambiente virtual que permite reunir grupos de aprendizaje en cualquier parte

y en cualquier momento

APLICACIONES DE LA TECNOLOGIA

* Vinificacién

SECTORES A LOS QUE SE DIRIGE

* Agroindustria
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